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'Das Schwarze Auge

HeLpDEnDOKUMENDT

Mame GP-Basis:
RaSSE (Mopiriratiomem):
KuLTur (Mopirirationem):
PROFESSion (Mopiriratiomem):
Warpren/PorRIRAT Stfanp
TiteL
Soziarstatvus

FamirLie/HErRRUVODFT/HinTERGRVII D

VorteiLe & IMacHTEILE

EicenscHarfEn & BasisweRTE

Modifikator Start Aktuell Modifikator Start Aktuell Zugekauft | Max. Zug.
mMmvuvt LEBENSPUNKIE (KO+KO+KK)/2
KLUGHEIT AVUSDAVER_  (MU+KO+GE)/2
irtvition ASTRALEMERGIE (MU+IN+CH)/2
CHARISMA KaRMAEDERGIE
FinGeRFERTIGKEIT IMAGIERESISTENNZ (MU+KL+KO)/5
GewanpTHEIT ITTi-BasisWERT (mu+Mu+IN+GEYS Eﬁ:ﬂﬂff:ﬁi;’:giﬁ;
Konstitvtion AT-BasiswerRT Mu+cr+krys
KORPERKRAFT PA-BasisSWERT (IN+GE+KK)/5
GESCHWIinDiGKEIT FK-BaSiSWERT (N+FF+KK)/5

GEscHLECHT
ALTER
GROSSE
GewicHT
HaARFARBE
AVGENFARBE
AVSSEHEN

ABENTEVERPUNIKTE & STUFE

I GEsamT:

GUTtHABED:

EinGcesetzte AP: STUFE:
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I CH:

KL:

SonpeRFERTiIGREITEN (AUSSER KamPF)

_FE:

GE: -

SonpERFERTIGREITEN, GaBen & TavLente

MMatur-faLenTe B) TaW
Fihrtensuchen (KLL*IN*KO)
Orientierung (KL*IN*IN)
Wildnisleben (IN*GE*KO)
GABEN (G) WissenstaLEODTE (B) TaW
Gotter / Kulte (KLLe KL *IN)
Rechnen (KL eKL*IN)
Sagen / Legenden (KL*IN*CH)
RamPFTECHIIKEN BE
Dolche D | BE-1
Hiebwaften D | BE-4
Raufen C| BE
Sibel D | BE-2
Wurfmesser C | BE-3
SPRACHEN & SCHRIFTED (A) |Komp.| TaWw
Muttersprache:
KORPERLICHE TaLEntE D) i
Klettern (MU GE ¢ KK) BEx2
Kérperbeherrschung (MU ®IN *GE) BEx2
Schleichen (MU *IN*GE) BE
Schwimmen (GE*KO *KK) BEx2
Selbstbeherrschung (MU KO * KK) —
Sich Verstecken (MU ®IN*GE) BE-2
Singen (IN*CH*CH) BE-3
Sinnenschirfe (KL*IN*IN) spez.
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 HAODWERKLICHE TALEHTE (B) TaW
Zechen (IN*KO *KK) S Heilkunde Wunden (KLL.* CH *FF)
Holzbearbeitung (KL *FF ¢ KK)
Kochen (KLL*IN *FF)
Lederarbeiten (KLL.*FF*FF)
Malen/Zeichnen (KL*IN ¢ FF)
Schneidern (KL.*FF*FF)
GeseLLscHAFTLicHE TaLente ®) | mw
Menschenkenntnis (KL.*IN *CH)
Uberreden (MU IN*CH)
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I ATtacke-BasiswEeRT:

ParaDE-BasiswEeRT:

FERnRamPF-BasiswEeRT:

imitiative-BasisweRT: I

Warren & KampPrFwWERTE

ITAH KA PFWAFFE Tye/eBE | DK_| TP | Tp/RR_ | imi | wm | aT | pA | TP | BrucaFakior
SONDERFERTIGKREITED

FERIIKA MPFWAFFE Tye/eBE Tp EnTFERIVIIGED TP/Entrernvnce | FK | AnmzaHL GESCHOSSE
SONDERFERTIGKREITED

W arrenLOSER KamPpr TP/RK il at PA Tpr (n) ®

Raufen 10/3 +0 Wunde

Ringen 10/ 3 +0

SONDERFERTIGKREITED

ScHiLD / PARIERWAFFE

Mame

Tye

il w

PA BrRUcHFaKIOR_

O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/O1I (PA+2), O Parlerwaffen I/0O1II
RuUstfvnc AUSWEICHEH
Rustungsstick RS | BE PA-Basis BE Sonderfertigkeit Summe

[ AusweichenI (+3)
P o + [ Ausweichen I (+3) ==
AR o et Pl e S [ Ausweichen IIT (+3) sty derlhh

Wounbpemn

Summe

Riistungsgewshnung O1 OII OIII

e o

O OO0

je Wunde AT, PA, GE, INI -2; GS -1

LeBENSEMERGIE, AUSDAVER ETC.

Riistungsschutz

max. 12 | 13 1/4 aktuell
LEBENSENMERGIE
AVSDAVER_
max. | aktuell
ASTRALENMERGIE
KAaRMAENERGIE

imitiative

INI-Basis — BE =

* Mod. + W6 =
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AvsrUSTUnGg, VERMOGEN & VERBIONDUINGEN

l&EiDUHG

IAUSRU stfunc Gewicht | Wo getragen? AvsrUstunc Gewicht | Wo getragen? {{

B

— e - o — e L e
[P&ovianf / TRADKE Rationen Proviant / TRADKE Rationen
3 S -
VE RméGEH (1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer) VE KBiHDUH GEH
Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer
Edelsteine u.i.
Sonstiger Besitz
Motizen
-
Tiere
Mame ART i | aT | pa | TP LE |RS | KO [ GS | AU | mR | LO TR ZK_
Darf zum ei Geb h photokopiert werden, Copyright © 2002 by Fantasy Productions GmbH, alle Rechte vorbehalten.
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